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PLAY FOR YOUR FUTURE!
Tervezd meg a jovot — tarsasjatékban!

Jovoorientacios tarsasjaték-tervezo verseny felso tagozatos és
kozépiskolas diakok szamara

Mit jelent szamodra a jovo?

Hol leszel 10 év malva? Mivel foglalkozol majd? Mi lesz fontos neked? Milyen vilagban
szeretnél éIni — és milyen dontések vezethetnek el oda?

A PLAY FOR YOUR FUTURE! versenyen most tiétek a palya: gondolkodjatok csapatban a
jOovorol, és alakitsatok az Gtleteiteket sajat tarsasjatékka!

A jovO lehet izgalmas, kiszamithatatlan, tele lehet lehetdségekkel, célokkal és nehéz
dontesekkel. Nincs egyetlen jo valasz arra, hogyan képzeljuk el. Arra vagyunk kivancsiak, ti
hogyan latjatok. Milyen dontésekkel taladlkozhatunk a jovében? Mi torténik, ha mas utat
valasztunk? Milyen célokat szeretnénk elérni, és mi segithet vagy akadalyozhat bennilinket?
Milyen szerepe lesz a tanulasnak, a munkanak, a kapcsolatainknak, a technologianak vagy
éppen a szerencsének?

Lehet a jatékotok vicces, komoly, stratégiai vagy akar torténetmesélés. A lényeg, hogy
valamit elmondjon arrél, ahogyan ti a jovot latjatok.

Gondolkodjatok! Tervezzetek! Jatsszatok a jovovel!

Kik jelentkezhetnek?

A versenyre 3-6 fos, fels6 tagozatos és/vagy kozépiskolas diakokbdl allé csapatok
jelentkezését varjuk.

Egy intézménybdl tobb csapat is nevezhet.

A csapatok lehetnek vegyes életkoruak.

Minden csapat egy palyamunkaval nevezhet.

A csapat jelentkezéséhez sziikséges egy felkészitd/kapcsolattartd pedagogus megadasa
a regisztracios linken.

e A versenyen vald részvétel ingyenes.
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Hogyan zajlik a verseny?
A verseny két fordulobol all.
1. fordul6 — Mutassatok meg, mit jelent szamotokra a JOVO!

Els6 feladatotok egy legfeljebb 60 masodperces, TikTok/Reels stilust rovid vided elkészitése.
A videdban mutassatok meg sajat szemszogetekbdl, mit jelent szamotokra a JOVO!
Gondolkodhattok példaul az alabbi kérdéseken:

Hogyan képzelitek el magatokat 10 év mulva?

Mi lesz fontos szamotokra?

Milyen céljaitok vannak?

Milyen lehetOségeket lattok magatok el6tt?

Milyen dontéseket kell majd meghoznotok?

Mi az, ami lelkesit benneteket a jovével kapcsolatban?

Milyen kérdések vagy bizonytalansagok foglalkoztatnak?

Milyen lesz szerintetek az a vilag, amelyben élni, tanulni és dolgozni fogtok?

Milyen szerepe lehet ebben a technoldgidnak, a kozosségeknek, a kdrnyezetnek vagy éppen az
emberi kapcsolatoknak?

Nem kell minden kérdésre valaszolnotok! Valasszatok azt a megkozelitest, amely hozzatok
a legkdzelebb all, és mutassatok meg kreativan!

A vided nem filmes vagy technikai verseny: nem a profi vagast és technikai megvalositast
értékeljiik, hanem az Gtletet, a kreativitast és azt, ahogyan a jovordl gondolkodtok.

A video formai kovetelményei
e maximalis hossz: 60 masodperc;
o elfogadott fajlformatumok: MP4, MOV,
e 4llo és fekvd formatum egyarant elfogadhato;
e avidednak a csapat sajat munkajanak kell lennie.

Bekiildési hataridé: 2026. oktober 23., éjfél

A videdkat elektronikusan a kdvetkez6 cimre varjuk: kocsis.zsofia@arts.unideb.hu

A beérkezett palyamunkakat szakmai zstri értékeli, €s a tovabbjutott csapatokat oktober 27-ig
értesiti.
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2. fordul6 — Alkossatok meg a sajat tarsasjatékotokat!

A dontében be kell mutatni a sajat tarsasjatékuk Kiprébalhaté prototipusat, amely
valamilyen modon kapcsolodik a jovo témajahoz. A tarsasjaték kiinduldpontja lehet példaul
egy jOvobeli élethelyzet, célok elérése, tovabbtanulas, palyavalasztas, munka, emberi
kapcsolatok, technoldgia, kdrnyezet, dontések és azok kovetkezményei, varatlan lehetéségek
vagy bizonytalansagok.

Nem szabunk hatart a fantaziatoknak. Készithettek példaul tablas jatékot, kartyajatékot,
stratégiai vagy torténetmesélés jatékot, vagy kitalalhattok egy teljesen Gj jatéktipust is.

Fontos: nem kell profi tarsasjatékot készitenetek! Nem azt varjuk, hogy bolti mindségi,
grafikailag tokeéletes jatékot hozzatok létre. Egy miikod6 és kiprobalhatd prototipus
megfeleld. Hasznalhattok kartont, papirt, filctollat, egyszerii babukat, kartyakat, dobokockat
vagy barmilyen mas, konnyen hozzaférhetd eszkozt.

A lényeg az otlet, a jaték miikodése és a jové témajanak kreativ feldolgozasa.

A dont6 napjan sziikség esetén nyomtatasi es technikai segitséget is biztositunk a jatékok
vegleges bemutatasahoz.

Mit kell bemutatnotok a dontoben?

A csapatok a zstiri el6tt roviden bemutatjak:

e mi atarsasjaték alapotlete;

e hogyan kapcsolodik a jovo témajahoz;

e mia jaték célja;

e milyen szabalyok alapjan miikodik;

e milyen déntéseket hoznak benne a jatékosok;

e &s mit szeretnétek, hogy a jatékosok atéljenek vagy végiggondoljanak jaték kdzben;
e abemutatora 20 perc all rendelkezésre;

e ezt kovetben a zsliri és a tobbi résztvevo Ki is probalhatja a jatékot.
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Mit értékel a zsiiri?

Nem a legszebb vagy legdragabban elkészitett jatékot keressiik. Az értékelés soran elsdsorban
az alabbi szempontokat vesszik figyelembe:

e A jovo témajanak feldolgozasa: Mennyire jelenik meg a jatékban a jovordl vald
gondolkodas?

e Kreativitas és eredetiség: Mennyire Otletes a jaték koncepcidja és megvaldsitasa?

o Jatszhat6sag: ErthetSk-e a szabalyok? Kiprobéalhato és végigjatszhato-e a prototipus?

e Dontések és jatékélmény: Ad-e¢ a jaték érdekes dontési helyzeteket, lehetGségeket
vagy kihivasokat a jatékosoknak?

e Csapatmunka és bemutatas: Mennyire tudja a csapat kozosen, érthetden és kreativan
bemutatni sajat otletét?

e Nem a grafikai kivitelezeés szinvonalat értékeljik, ezért egy egyszerli eszkdzokkel
elkészitett prototipus ugyanolyan eséllyel indulhat, mint egy latvanyosabb jaték.

Fontos datumok
Regisztracios hataridé: 2026. oktober 8., éjfél
Az 1. fordul6 videoinak bekuldési hatarideje: 2026. oktober 23., éjfél

A donté idépontja: 2026. november 27. Tervezett kezdésrél a regisztraciot kovetden
értesitjiik a felkészité pedagogusokat.

Helyszin: Debreceni Egyetem, Bolcsészettudomanyi Kar, Foépiilet

Jelentkezés
A csapatok jelentkezését az alabbi regisztracios feluleten varjuk:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSeInBWIOMtAqQPscINA5 WNryQjlExIp3akd
N3ihaX30Zf Vw/viewform

Mi var ratok a dontoé napjan?

A dont6 nemcsak verseny lesz! A tarsasjatékok bemutatdsa és kiprobaldsa mellett
lehetéségetek lesz arra is, hogy kozelebbrél megismerjétek a Debreceni Egyetemet és az
egyetemi életet. igy mikozben a jovorsl készitett jatékaitokat mutatjatok be, egy kicsit a sajat
tovabbtanulasi lehetdségeitekbe és jovotokbe is bepillanthattok.
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Dijazas

A legjobban teljesitd csapatokat értékes targyi és konyvjutalmakkal dijazzuk. Az elsé harom
helyezett csapat felkészit6é pedagdgusait szintén dijazzuk. Minden csapat kap emléklapot.

Kérdésetek van?

A versennyel kapcsolatban tovabbi informéacioért keressétek bizalommal:

Enterszné Dr. Kocsis Zsofia

Debreceni Egyetem, Neveléstudomanyi Tanszék
kocsis.zsofia@arts.unideb.hu

Szeretettel varjuk a jelentkezéseket!

MTA-DE Jovotudatossag Fejleszto Kutatocsoport,
Debreceni Egyetem Neveléstudomanyi Tanszék

® ® \TA-DE

Jovotudatossag Fejlesztése
Kutatocsoport
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